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跟進⾏動

學習設計

學習分析 學習數據

學習者

使⽤ IDEALS 的電⼦學習設計、實施與回饋的穩健循環 

具設計意識的學習分析
以學習分析為基礎的回饋 

基於學習設計及學習分析的
21世紀學與教智能系統

不同類型的學習分析問題

社會參與(協作互動情況) 
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社會參與(協作互動情況) 
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不同類型的學習分析問題

可以選⽤
什麼iLAP⼯具回答
關鍵的學習分析
問題？

學⽣的討論焦點是什麼？

02

學⽣達成學習成果的程度如何？

Workshop ⼯作坊

03    學⽣能否根據評分規準利⽤
明辨性思維進⾏同儕互評？ 作業成績反映學⽣學習成果相關的作品質量

評價表現的成績反映學⽣在同儕作品評閱中的評鑑能⼒

⼯作坊⼯具透過讓學⽣提交作品並參與
同儕互評，促進學⽣討論與協作學習

學⽣在特定任務中的互動效果如何？

Forum 討論區
從討論區互動關連分析圖
可以了解學⽣的互動效果

從討論區關鍵字詞雲圖
可以了解學⽣的討論焦點

Checklist 檢核表

學⽣監督⾃⼰作業的情況如何？

學⽣可以從介⾯的進度條
監督⾃⼰的學習情況

教師可以從介⾯的進度條
了解學⽣監督⾃⼰的學習情況

基於學習設計及學習分析的
21世紀學與教智能系統



作答紀錄報告檢視學⽣在測試中的表現與參與
的詳細資訊，包括分數、完成時間及嘗試次數

H5P 互動影⽚能讓學⽣邊觀看短⽚邊回答問題

06

H5P 互動影⽚

學⽣對影⽚中關鍵概念的理解程度如何？

學⽣有否多次嘗試影⽚中的測驗？    
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學⽣如何看待⾃⼰的表現？05
學⽣⾃主學習能⼒如何?

問卷結果顯⽰學⽣
⾃我評估的表現

 

回應
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04 學⽣在票選活動中的參與程度如何？ 

⾃我規劃

⾃我修訂

參與票選的學生佔比

76.9%

沒有參與票選的學生佔比

23.1%

            認知表現            

            認知參與            

       後設認知表現       

       後設認知參與       

不同類型的學習分析問題

Questionnaire 問卷

Choice 票選

學⽣在不同選項直接的選擇分佈如何？

學⽣和教師可從介⾯的票選回應統計圖了解

不同選項的分佈情況 學⽣參與度分佈

從學⽣⾃評雷達圖了解
學⽣⾃主學習能⼒情況

社會參與(協作互動情況) 

基於學習設計及學習分析的
21世紀學與教智能系統 可以選⽤

什麼iLAP⼯具回答
關鍵的學習分析
問題？



 

不同課程組件中學⽣的  
參與度是否及如何改變？

      學⽣在多⼤程度上達到了      
課程組件層⾯的預期學習成果？

活動完成度

在課程的不同階段，設定不同的iLAP ⼯具並查看學⽣的參與情況在課程的不同階段，設定不同的iLAP ⼯具並查看學⽣的參與情況

從學習參與報告可以了解不
同課程組件中學⽣的參與度

課程組件三

可以選⽤
什麼iLAP⼯具回答
關鍵的學習分析
問題？

學⽣對課程的整體參與度如何？

學⽣在特定任務中的表現如何？

課程整體層⾯

課程組件層⾯

學習任務層⾯

從成績報告可以了解學
⽣是否達到預期學習成果

課程組件⼀

課程組件⼆

獎章報告

在不同學習階段以完成特定任務來設定獎章，
從⽽⿎勵學⽣及了解他們在不同階段的表現情況
在不同學習階段以完成特定任務來設定獎章，
從⽽⿎勵學⽣及了解他們在不同階段的表現情況
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不同類型的學習分析問題

社會參與(協作互動情況) 
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提升學⽣學習成效

培養教師專業素養

⽀援專業學習社群

使命使命

透過 IDEALS 系統實施電⼦學習設計並
接收回饋，以實現穩健的教與學過程

創新創新

https://ideals.cite.hku.hk
如欲取得進⼀步資料，請瀏覽
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